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F=llessnakken har karakter af mere end en brainstormingssituation.
Samtale og handling er vasentlige paedagogiske nggleord. Lzereren
laegger op til samtalen med ngglespgrgsmal, og den fir hyppigt en meget
filosofisk karakter, som affsder nye ngglespsrgsmél. Den fgrer frem til
nogle specifikke ord om det, der skal arbejdes med.

Ordene skrives som stikord pa et flipoverark, som placeres synligt og
hele tiden vil veere til radighed pa klassens idévaeg.

Stikordene er et vigtigt udgangspunkt for arbejdssituationerne, fordi de
synligger og fastholder bgrnenes umiddelbare viden og den verden, “de
ser” omkring punkterne. Denne synligggrelse er et vigtigt grundlag for
at forstd “bogens verden”. Desuden bliver den udgangspunktet for teenk-
ning af nye billeder, som baerer arbejdsprocessen videre.

Sadan bliver den larerstyrede fallessnak en idéskabende aktivitet, som
med sin struktur virker igangs=ttende samtidig med, at leereren kan
synligggre vigtige faglige omrader, som det vil vaere naturligt at tage
med ind i arbejdet.

Lareren er ikke den alvidende, som kender de rigtige svar pa alle de
spgrgsmal, som eleverne stiller.

Lereren mé i arbejdsprocessen koncentrere sig om at veere inspiratoren,
igangsaetteren, provokatgren, "den, der holder fat om et problem", ga ind
i arbejdet sammen med eleverne i deres undersggende, iagttagende og
eksperimenterende arbejde og udtrykke agte nysgerrighed.

Leererens spgrgsmadl i arbejdsprocessen stiller krav til eleverne om at
formulere sig om produktet. Det setter altid nye tankerakker i gang /
skaber nye billeder, som igen starter en ny proces men vel at marke pa
elevernes egne prazmisser.

Leereren ma i alle arbejdets faser vaere klar med ideer og forslag til,
hvordan elevernes produkter kan prasenteres for resten af klassen.
Praesentationen er vigtig, fordi den giver mulighed for sammen med ele-
verne
- at evaluere selve arbejdsprocessen,
- at evaluere det ferdige produkts kvalitet,
- at evaluere den enkelte elevs eller gruppes evne til at formidle ny
viden, konklusioner og lgsninger,
at tage et konstruktivt afsaet til det videre arbejdsforlgb.
B¢menes produkter skal fra forst til sidst saette deres synlige praeg pa
klasselokalet.
I de mange skriveprocesser integreres edb-maskinen. Det giver en
arbejdsmeessig frihed, man n=ppe fir p4d anden méde, og det giver
mulighed for at skrivningen ggres procesorienteret. Se ogsa “Ide til
skrivning af historie med inddragelse af edb” pa side 42.

Til supplerende bearbejdning af og traening med egne tekster kan anbe-
fales DANSK ARBEJDE - en helhedsmetode, hvor bgrnene selv skriver
deres tekster ind og bruger dem i programmet.
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Generelle betragtninger om Storyline-peedagogikken som en
undervisningsdifferentierende leeringsproces.

Storyline-paedagogikken har efter flere ars praksis i Folkeskolen vist,
at den er anvendelig, veesentlig og vigtig i alle aldersgrupper, fordi den
fastholder alle de vigtige principper i det undervisningsdifferentierende
arbejde i sével konkret faglige som i tveerfaglige forlgb.

Leerernes planleegning er med til at sikre processen en strukturel form,
som giver den enkelte elev eller elevgruppe en frihed i arbejdsprocessen.
Det giver eleverne mulighed for at treeffe valg og kraever dermed en aktiv
medvirken.

Undervisningen bliver vedkommende og engagerende, fordi processen:

- seetter eleven i centrum og giver rum for det enkelte barns udvikling,

- aktiviserer eleverne pa et virkelighedsneert plan, fordi de fir mulighed
for at bruge egne erfaringer i en slags opdagelsesrejse gennem deres
egne omgivelser skabt af dem selv, og de far mulighed for sével kunst-
nerisk som fagligt at give udtryk for, hvad de opdager,

- gger elevernes engagement, fordi den giver dem et segte medansvar for
deres egen undervisning og kraever, at eleverne tager del i deres egen
leeringsproces, giver en naturlig sammenhzng mellem skolefaerdighe-
der og livet uden for skolen, fordi eleverne bringer deres viden ind sko-
len, bruger den som udgangspunkt for en bearbejdelse med "skolens
veerktgjer”,

- skaber mulighed for at bergre selv fglelsesladede omrader, fordi den
verden, bgrnene arbejder i, indeholder personer, de identificerer sig
med og udtrykker sig igennem,

- fremmer den fzlles respekt mellem leerer og elev, fordi leerernes plan-
leegning af historiens haendelsesforlgb kun kan gennemfgres med ele-
vernes engagement. Mens eleverne er afhaengige af lereren som leder,
er lereren athengig af elevernes indsats og samarbejde for at kunne
udvikle undervisningsforlgbet.

- naturligt integrerer ny teknologi i undervisningen, fordi eleverne far
brug for at etablere tekniske forsgg og at formidle deres tanker og ide-
er.

- er et fint eksempel pa undervisningsdifferentiering, fordi det samme
problem kan tackles p4 mange forskellige mader i et samspil mellem
den enkelte og grupperv/klassen, men altid bestemt og styret af den
enkelte elev og hans / hendes muligheder,

- leegger op til at eleverne samarbejder, fordi det fgles mere naturligt at
samarbejde i smé grupper end at arbejde alene. Her stilles spgrgsmal,
laves problemformuleringer og findes lgsningsforslag,

- giver et godt grundlag for faglig indleering, idet den giver mulighed for
at indleegge faglige elementer i forskellige udformninger og uden, at
det virker unaturligt og sggt. Den er en udfordring for enhver undervi-
ser.

- er tveerfaglig, fordi den ikke kan fungere i en snaver faglig form.
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